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Congratulations!

You have chosen to purchase a high-quality

product. Familiarise yourself with the product

before using it for the first time.

Dﬂ Read the following instructions for
use carefully.

Use the product only as described and only

for the given areas of application. Store these

instructions for use carefully. When passing the

product on to third parties, please also hand

over all accompanying documents.

Scope of delivery (fig. A)

1 x mini-pool table (1)
1 x triangular rack (2)
16 x pool balls (3)

1 x chalk (4)

1 x brush (5)

2 x cue sticks (6)

1 x instructions for use

Technical data
Dimensions: 31 x 9 x 51 cm (W x H x D)

Date of manufacture (month/year):
08/2020

Intended use

This product is intended for private use as a toy
for children over the age of 6. The product is
designed exclusively for use indoors. The game
requires skill and strategic thinking from two play-
ers or two doubles teams.

A Safety instructions

e Warning. Not suitable for children under 36
months. Choking hazard. Small balls.

* Warning. The packaging and mounting materials
are not a constituent part of the toy and they must
be removed in all cases for safety reasons before
the product is given to children to play with.

e Check the product before use each fime for
damage or wear. The product may be used
only when in good working order and condi-
tion!

e Children may play with the product only when
supervised by adults.

* Do not climb or clamber on the product.

* Do not place any heavy objects on the product.
The product may not be subjected to heavy
loads.

¢ Use the product only on an even surface.

Objective of the game

The obijective of the game is to pocket (“pot”)
your coloured balls (either all “solids” or all
“stripes”) in the holes (“pockets”) before your
opponent pots his/hers. The player who then
correctly pots the black ball has won.

Set-up (fig. B)

1. Place the triangle rack on the table pointing
towards the middle.

2. Arrange the balls inside the rack, except for
the white ball.

Note: Make sure that the black ball is situated

in the middle of the second row in the rack. One

solid ball and one striped ball respectively must

be placed in the two back corners. At the same

time the ball marked no. 1 must be at the tip of

the rack.

Rules of the game

* You can play from all sides of the table. The
exception is the opening “break” shot.

* When shooting, the player must have at least

one foot firmly on the floor.

One player plays with the solid balls and the

other with the striped balls.

* The balls may only be struck once during the

shot and using only the tip of the cue sticks.

No shot may be taken until all balls have

stopped moving.

The black ball may not be potted until no

other ball of your own colour remains on the

table.

* To pot the black ball you must indicate (“call”)
the intended pocket.

* The game is lost if the black ball is potted with
any of the player’s own balls remaining on the
table.

* The game is lost if the black ball is potted in a
pocket other than the one “called”.
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Game

To ensure better contact between cue stick and

ball you can apply the chalk (4) supplied to the

tip of the cue stick.

1. Remove the rack and put it aside.

2. Place the white ball on an imaginary line (2)
between the centre pockets (1) and the cush-
ion (3) facing the top of the triangle (fig. B).

3. Strike the white ball onto the top of the balls
arranged in triangular form.

4. While doing this, try to pot a solid or a striped
ball in one of the pockets.

Note: Depending on which ball you have

potted, from now on you play that particular ball

colour (“stripes” or “solids”).

Note: If when breaking you pot several balls

of different colours, pick whichever colour you

want to take.

Note: If when breaking you have not potted

any ball but have touched the cushions with at

least four balls, it continues to be your turn to
shoot.

Note: If when breaking you have not potted

any ball and fewer than four balls touch the

cushions, it’s the turn of the other player. The

other player can decide to return the balls to the

set-up position and begin again.

5. After you have potted all your balls, pot the
black ball.

Note: Before shooting you must decide in

which pocket the black ball is to end up.

Foul

* After every foul, players switch turns.

¢ ltis a foul if a ball jumps off the table.

e ltis a foul if the tip of the cue stick is still touch-
ing the white ball when it hits a coloured ball.

e ltis a foul if the white ball is potted.

¢ |tis a foul if the white ball (when struck) does
not touch any coloured ball.

¢ ltis a foul if the white ball hits the opponent’s
ball first.

Storage, cleaning

When not in use, always store the product clean
and dry at room temperature.

IMPORTANT! Never use abrasive detergents to
clean.

Remove dust and chalk particles from the product
using the brush supplied. Brush the dirt from the
centre outwards into the corner pockets with
straight brush strokes. Remove the dirt particles
with a damp cleaning cloth and then wipe dry.

Disposal

Dispose of the article and the packaging materi-
als in accordance with current local regulations.
Packaging materials such as foil bags are not
suitable to be given to children. Keep the pack-
aging materials out of the reach of children.

D)
#\ Dispose of the products and the packag-
ing in an environmentally friendly manner.

/\, The recycling code is used to identify
c’:) various materials for recycling. The code
consists of the recycling symbol - which is
meant to reflect the recycling cycle - and a
number which identifies the material.

Notes on the guarantee and
service handling

The product was produced with great care and
under constant supervision. You receive a three-
year warranty for this product from the date of
purchase. Please retain your receipt.

The warranty applies only to material and
workmanship and does not apply to misuse or
improper handling. Your statutory rights, espe-
cially the warranty rights, are not affected by this
warranty.

With regard to complaints, please contact the
following service hotline or contact us by e-mail.
Our service employees will advise as to the
subsequent procedure as quickly as possible.
We will be personally available to discuss the sit-
uation with you. Any repairs under the warranty,
statutory guarantees or through goodwill do not
extend the warranty period. This also applies to
replaced and repaired parts. Repairs after the
warranty are subject to a charge.

IAN: 337422_2001
Service Great Britain

Tel. 0800 404 7657
E-Mail: deltasport@lidl.co.uk



Szivbél gratuldlunk!
Vésdrlasaval kivalé mindségi terméket valasz-
tott. Haszndlatba vétele elétt ismerkedjen meg a
termékkel.
Figyelmesen olvassa el az alabbi
hasznalati Otmutatét.
A terméket kizdrélag az itt ismertetett médon, a
rendeltetésének megfeleléen haszndlia. Gondo-
san 8rizze meg a haszndlati Gtmutatédt. A termék
tovébbaddsakor adja &t az 8sszes kapcsolédd
dokumentumot is.

A csomag tartalma (A dbra)

1 x mini biliardasztal (1)
1 x hdromszdg (2)

16 x biligrdgoly$ (3)

1 x kréta (4)

1 x kefe (5)

2 x biliardddaké (6)

1 x hasznélati Gtmutatd

Miszaki adatok

Mérete: kb. 31 x 9,2 x 51 cm
(széles x magas x mély)

Gyartds datuma (hénap/év):
08/2020

Rendeltetésszeru haszndlat

6 éven feliili gyermekeknek ajanlott jaték sze-
mélyes haszndlatra. A termék kizarélag beltéri
haszndlatra szolgdl. A jatékot két jatékos vagy két
csapat jétszhatja, és Ugyességet, illetve stratégiai
gondolkoddst igényel.

A Biztonsagi utasitasok

* Figyelmeztetés. Csak 36 hénaposndl id8sebb
gyermekek szamara alkalmas. Fulladdsveszély.
Kis labddk.

Figyelmeztetés. A csomagolé- és régzitéanya-
gok nem képezik a jaték részét, és biztonsagi
okbé| mindenképpen el kell 8ket tavolitani,
miel&tt a terméket odaadnd a gyermekeknek
jatszani.

Haszndlat elétt ellendrizze, hogy nem léthatéak-e
sérilés vagy kopds jelei a terméken. A terméket
csak kifogdstalan dllapotban szabad haszndlni.

* Gyermekek csak felnétt feligyelete mellett
jétszhatnak a termékkel.

* Ne lépjen vagy mdsszon fel a termékre.

* Ne helyezzen nehéz targyakat a termékre. A
termék nem terhelhetd.

o Aterméket kizarélag egyenletes feliileten
szabad haszndlni.

A jaték célja

A jaték célia, hogy gyorsabban a lyukakba juttas-

suk a szines labddinkat (,teli” vagy ,csikos”) mint

az ellenfél. Az a jétékos gydz, aki ezt kdvetden

belski a fekete labdét.

Kiindulé pozicié (B abra)

1. Helyezze a hdromszdget a jatéktérre Ggy,
hogy a cstcsa kdzépre mutasson.

2. A fehér kivételével rendezze el az dsszes
golyét a hdromszégben.

Megjegyzés: igyelien arra, hogy a fekete

golyd a hdromszég masodik sordnak kézepén le-

gyen. A hdromszdg két hétsé szégében egy-egy

teli és csikos golyé legyen. Az 1-es szamg golyd

legyen a hdromszég csicsandl.

Jatékszabdalyok

* A jatékosok az asztal barmelyik oldalardl

jatszhatnak. Kivételt a kezdé 16kés jelent.

Lokés kozben legaldbb a jatékos egyik ldba

teljesen a talajon kell legyen.

Az egyik jatékos a teli a mésik pedig a csikos

golyodkkal jétszik.

* A golydkat I6késenként csak egyszer, és kizaré-
lag a ddké csicsaval szabad megérinteni.

o Lékésre csak akkor keriilhet sor, ha mér egyik
golyé sincs mozgdsban.

* A fekete golyét csak akkor szabad belékni, ha a
jétékos a sajét golydi kdzil mar mindet beldkte.

* A fekete golyét az elére meghatdarozott lyukba

kell belékni.

A jatékos elvesziti a jatékot, ha tgy 16ki be a

fekete golyét, hogy a sajét golyéi kézil még

valamelyik az asztalon van.

llletve akkor is, ha a fekete golyét nem az elére

meghatdrozott lyukba I5kte be.

Mérkézés

Haszndlhatja a csomagban lévé krétét (4), hogy
a ddké jobban tapadjon a golydhoz.

1. Vegye le a hdromszéget és tegye félre.
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2. Helyezze a fehér golyét a kdzépsé lyukak (1)
és a hdromszég csicsaval ellentétes biliardfal
(3) kdzétti képzeletbeli vonalra (2) (B dbra).

3. A fehér golyéval I6kje meg a haromszégben
elrendezett golydk csicsat.

4. Ekdzben prébdlijon egy teli vagy csikos golyét
bejuttatni az egyik lyukba.

Megjegyzés: attdl figgéen fog innentd| kezdve

azzal a szinnel (,csikos” vagy ,teli”) jatszani,

hogy milyen golydt sikeriil belknie a lyukba.

Megjegyzés: amennyiben a nyitélkésnél

kildnbdz8 szind golydkat sikerilt beldknie, tgy

eldéntheti, hogy melyik szinnel akar lenni.

Megjegyzés: ha az elsé [6késnél nem sikeriil be-

|6knie egyetlen golydt sem, de legaldbb négy golys

érintette a biliardfalakat, akkor még egyszer I6khet.

Megjegyzés: ha az elsd [5késnél nem sikeril

belsknie egy golydt sem és négy golydndl

kevesebb érintette a biliardfalakat, akkor mésik
jatékoson a sor. A mésik jatékos dénthet Ggy,
hogy a golyékat visszadllitia a kezd8 pozicisjuk-
ba és eldlrél kezdi a jatékot.

5.Ha mdr az ésszes golyét elsillyesztette, akkor
a fekete golyét kell belknie.

Megjegyzés: a |5kés elstt el kell dénteni, hogy

melyik lyukba prébdlia beléni a fekete golyét.

Hiba

* Minden hibét kévetSen 0j jatékos kévetkezik.

* Hibanak szamit, ha egy golyé a jatéktéren
kivilre jut.

* Hibanak szamit, ha a déké csicsa egy szines
golyén kivil a fehér golyéhoz is hozzdér.

* Hibanak mindsil, ha a fehér golyét lyukba terelik.

* Hibanak mindsil, ha a fehér golyé nem érintke-
zik szines golyéval.

* Hib&nak minésil, ha a fehér golyé elészér az
ellenfél golysjdhoz ér hozza.

Tarolas, tisztitas

A terméket mindig szdraz, fiszta és szobah&mérsékle-
tG helyen térolja, ha azt nem haszndlja.

FONTOS! Ne haszndlion éles tisztitészereket a
tisztitashoz.

Tavolitsa el a termékrél a port és a vizkdvet a cso-
magban talalhaté kefével. A szennyez8dést a termék
kdzepe feldl a termék sarkaiban 1év8 lyukak irdnydba
kell kefélni. A maradék szennyez&dést torélje le ned-
ves ronggyal, majd térélie szarazra a terméket.
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Tudnivaldk a hulladékkezelésrol

Az arucikket és a csomagoléanyagot az érvé-
nyes helyi el8irdsoknak megfelel8en artalmatla-
nitsa. A csomagoléanyagok, pl. nylonzacskék,
nem keriilhetnek gyermekek kezébe. A csoma-
goléanyagot gyermekek szdméra hozzd nem
férhetd helyen térolja.

°
# N A terméket és csomagoldsat kérnyezetba-
n rat médon selejtezze le.

Az Gjrahasznosité kéd a kilénbsz8
a’:) anyagokat jeléli, hogy azok nyersanyag-
" ként Ojrahasznosithaték legyenek. A kéd
az Gjrahasznositds jelbdl - értsd: az Gjrahasznosi-
tds kérforgds jeldlése - és egy szambél 4ll, ami
adott anyagot jeldl.

A garanciaval és a szerviz
lebonyolitasaval kapcsolatos
Utmutato

Ezen termék gydrtdsa nagy gondossaggal és fo-
lyamatos ellendrzés mellett trtént. On a termékre
hdrom év garanciat kap a vdsarlas idépontjatél.
Kérjik 8rizze meg a pénztarblokkot.

A garancia csak anyag- és gydartési hibakra érvé-
nyes, visszaélésszer( vagy szakszer(tlen kezelés
esetén teljesen megszinik. Az On térvényes
jogait, kivaltképpen a szavatosségra vonatkozé
jogait, ez a garancia nem korlatozza.

Esetleges reklamdcié esetén, kérjik, hivia fel a
szerviz aldbbi kézvetlen telefonvonaldt, vagy
lépjen kapcsolatba velink e-mailben. Szerviz
szakembereink a tovabbi tennivalékat a lehetd
leggyorsabban egyeztetik Onnel. Minden eset-
ben személyesen adunk tandcsot Onnek.

A garancidlis idét garancia, térvényes szavatos-
sdg vagy kulantéria alapjdn térténé esetleges jo-
vitdsok nem hosszabbitjgk meg. Ez a pétolt vagy
megjavitott alkatrészekre is érvényes. A garancia
lejarta utan felmerilé javitdsok kaltségeit Onnek
kell fedezni.

IAN: 337422_2001
@Y Szerviz Magyarorszdag

Tel. 06800 21225
E-Mail: deltasport@lidl.hu



Cestitamol
Z nakupom ste se odlocili za visokokakovos-
ten izdelek. Pred prvo uporabo se seznanite
z izdelkom.
V ta namen natanéno preberite
naslednje navodilo za uporabo.
Izdelek uporabljaite, kot je opisano, in za
navedena podro&ja uporabe. To navodilo
za uporabo skrbno hranite. Ce boste izdelek
predali tretjim osebam, zraven priloZite vso
dokumentacijo.

Obseg dobave (sl. A)

1 x mini biljardna miza (1)
1 x trikotnik (2)

16 x biljardna krogla (3)

1 x kreda (4)

1 x 3cetka (5)

2 x biljardna palica (6)

1 x navodilo za uporabo

Tehni¢ni podatki
Mere: pribl. 31 x 9,2 x 51 cm (S x V x G)

Datum izdelave (mesec/leto):
08/2020

Namenska uporaba

Ta izdelek je namenjen kot igra¢a za otroke od
6. leta dalje za zasebno uporabo. Izdelek je
zasnovan izkljuéno za notranje prostore. |zdelek
zahteva spretnost in stratedko mislienje dveh
igralcev ali dveh ekip dvojk.

A Varnostni napotki

¢ Opozorilo. Ni primerno za otroke, mlajse

od 36 mesecev. Nevarnost zadusitve zaradi
tujka. Majhne krogle.

Opozorilo. Embalazni in pritrditveni materiali
niso sestavni del igraée in jih je treba iz
varnostnih razlogov vedno odstraniti, preden
se izdelek preda otrokom za igro.

Izdelek pred vsako uporabo preverite glede
poskodb ali obrabe. I1zdelek smete uporabljati
le v brezhibnem stanju!

Otroci se smejo z izdelkom igrati le pod
nadzorom odraslih oseb.

* Ne dvigaite se in ne plezajte na izdelek.

* Ne postavljajte in ne polagaite tezkih
predmetov na izdelek. Izdelka se ne sme
obremeniti.

¢ |zdelek uporabljajte le na ravni povrsini.

Ciljigre

Cilj igre je spraviti svoje barvne krogle (vse

.polne” ali vse ,prazne”) v luknje hitreje kot
nasprotnik. Igralec, ki nato pravilno spravi v
luknjo &rno Zogo, zmaga.

Zadéetna postavitev (sl. B)

1. Polozite trikotnik na igralno polje s konico
proti sredini.

2. Razporedite krogle v trikotnik, z izjemo bele
krogle.

Napotek: pazite na to, da je &rna krogla v sre-

dini druge vrste trikotnika. V obeh zadnijih kotih

mora lezati po ena polna in ena prazna krogla.

Krogla s 3t. 1 leZi pri tem v konici trikomika.

Pravila igre

* Igra se z vseh strani igralnega polja. Izjema je
otvoritveni udarec.

* Pri udarcu mora igralec najmanj z eno nogo
trdno stati na tleh.

En igralec igra s polnimi kroglami, drugi igra-
lec pa igra s praznimi kroglami.

* Krogle se sme udariti samo enkrat na udarec
in samo s konico biljardne palice.

Udarec se lahko izvede samo, ko se nobena
od krogel ne premika ved.
Crna krogla se sme poslati v luknjo samo, ko

na igralnem polju ni ve€ druge krogle lastne
barve.

Crno kroglo je treba igrati v napovedano

luknjo.

* Igra je izgublijena, &e &rna krogla pade v
luknjo, eprav so na igralnem polju 3e lastne
krogle.

* Igra je izgubliena, &e &rna krogla pade v
drugo luknjo od napovedane.

Igra

Za boljsi oprijem med biljardno palico in igralno

kroglo lahko na konico biljardne palice nanesete

prilozeno kredo (4).

1. Odstranite trikotnik in ga odlozZite na stran.
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2. Belo kroglo postavite na namislieno &rto (2)
med srednjimi luknjami (1) in robom, ki leZi
nasproti konice trikotnika (3) (sl. B).

3. Belo kroglo udarite proti konici krogel, name-
$&enih v trikotnik.

4. Pri tem poskusite eno polno ali prazno kroglo
poslati v eno od lukeni.

Napotek: odvisno od tega, katero kroglo ste

poslali v luknjo, igrate od tega trenutka dalje s to

barvo krogle (»prazna« ali »polna).

Napotek: e pri otvoritvenem udarcu poiljete

v luknje ve¢ krogel razli¢ne barve, se sami odlo-

&ite za eno barvo krogel.

Napotek: e pri otvoritvenem udarcu ne

poiljete nobene krogle v luknjo, vendar pa so se

najmanj $tiri krogle dotaknile roba, ste prav tako

e naprej na vrsti.

Napotek: e pri otvoritvenem udarcu ne

poiljete nobene krogle v luknjo, vendar pa so se

najmanj $tiri krogle dotaknile roba, ste prav tako
$e naprej na vrsti. Drugi igralec se lahko zatem
odlogi, da krogle postavi v za&etni poloZaj in
zacne znova.

5. Potem ko ste poslali v luknje vse svoje krogle,
morate poslati v luknjo &rmo kroglo.

Napotek: pred udarcem se je treba odloéiti, v

katero luknjo mora pasti &rna krogla.

Prekrsek

* Po vsakem prekriku sledi menjava igralca.

* Prekriek obstaja, e krogla sko&i z mize.

* Prekriek obstaja, e se konica biljardne palice
pri stiku z barvno kroglo dotakne 3e bele
krogle.

* Prekriek obstaja, e se bela krogla poilje v
luknjo.

* Prekriek obstaja, &e se bela krogla ne dotak-
ne nobene barvne krogle.

* Prekriek obstaja, e bela krogla najprej zade-
ne nasprotnikovo kroglo.

Shranjevanije, cis¢enje

Ce izdelka ne uporabljate, ga shranite na suho,
&isto mesto pri sobni temperaturi.

POMEMBNOI Nikoli ne ¢istite z ostrimi &istilnimi
sredstvi.

Prah in ostanke kalcija odstranite z izdelka s
prilozeno $&etko. Umazanijo z ravnimi potezami
$Cetke 3&etkajte od sredine v kotne luknie.
Ostanke umazanije odstranite z vlazno krpo za
&idenje in nato do suhega obrisite.

Napotki za odlaganje v smeti

Izdelek in embalazne materiale zavrzite

v skladu z aktualnimi lokalnimi predpisi.
Embalazni materiali, npr. folijske vrecke, ne
sodijo v roke otrok. Embalazni material shranite
otrokom nedosegljivo.

°
# A |zdelke in embalaZo odstranite okolju
prijazno.

Koda za recikliranje oznaduje razli¢ne
C’;) materiale za vra&anije v reciklirni krog.
Yy . . ann . . v .
Vsebuje simbol za recikliranje, ki oznaduje
reciklirni krog, in $tevilko, ki oznacuje material.

Napotki za garancijo in izva-
janje servisne storitve

Izdelek je bil izdelan skrbno in pod stalnim
nadzorom. Garancija izdelka velja 3 leta od
datuma nakupa. Prosimo shranite racun.
Garancija velja le za napake v materialu in
proizvodniji ter ugasne ob zlorabi ali neustrezni
uporabi izdelka. Vase pravne koristi, poseb-

no pravica do garancije, s fo garancijo niso
omejene.

V primeru pritozb se prosimo obrnite na spodaj
navedeno telefonsko 3tevilko servisa ali nam
poiljite elektronsko posto. Nasi sodelavci na
servisu se bodo tako hitro kot je le mogoce
dogovorili z Vami glede nadaljnjih ukrepov.
Vsekakor bomo osebno stopili v stik z Vami.
Cas garancije se zaradi morebitnih popravil na
podlagi garancije, pravnih koristi ali kulantnosti
ne podalj$a. To velja tudi za nadomeséene ali
popravljene dele. Po poteku garancije so popra-
vila plagljiva.

IAN: 337422_2001

(D Servis Slovenija
Tel. 080080917
E-Mail: deltasport@lidl.si



If(\o Garancijski list

1.

S tem garancijskim listom DELTA-SPORT HAN-
DELSKONTOR GMBH jam¢imo, da bo izde-
lek v garancijskem roku ob normalni in pravilni
uporabi brezhibno deloval in se zavezujemo,
da bomo ob izpolnjenih spodaj navedenih
pogoijih odpravili morebitne pomanikljivosti in
okvare zaradi napak v materialu ali izdelavi
oziroma po svoji presoji izdelek zamenjali ali
vrili kupnino.

Garancija je veljavna na ozemlju Republike
Slovenije.

Garancijski rok za proizvod je 3 lega od
datuma izrogitve blaga. Datum izrocitve blaga
je razviden iz raduna.

Kupec je dolZan okvaro javiti pooblai¢enemu
servisu oziroma se informirati o nadaljnjih
postopkih na zgoraj navedeni telefonski
Stevilki. Svetujemo vam, da pred tem natanéno
preberete navodila o sestavi in uporabi izdel-
ka.

Kupec je dolZzan pooblad¢enemu servisu
predloZiti garancijski list in racun, kot potrdilo
in dokazilo o nakupu ter dnevu izrogitve
blaga.

V primeru, da proizvod popravlja
nepooblasceni servis ali oseba, kupec ne more
uveljavljati zahtevkov iz te garancije.

Vzroki za okvaro oziroma nedelovanje izdelka
morajo biti lastnosti stvari same in ne vzroki, ki
so zunaj proizvajaléeve oziroma prodajaléeve
sfere. Kupec ne more uveljavljati zahtevkov iz
te garancije, &e se ni drzal priloZenih navodil
za sestavo in uporabo izdelka ali &e je izdelek
kakorkoli spremenijen ali nepravilno vzdrzevan.
Jaméimo servis in rezervne dele 3e 3 leta po
preteku garancijskega roka.

Obrabni deli oz. potro3ni material so izvzeti iz
garancije.

. Vsi potrebni podatki za uveljavljanje garancije

se nahajajo na dveh loenih dokumentih
(garancijski list, ragun).

. Ta garancija proizvajalca ne izklju&uje pravic

potro3nika, ki izhajajo iz odgovornosti proda-
jalca za napake na blagu.

Prodaijalec: Lidl Slovenija d.o.o. k.d.,
Pod lipami 1, SI-1218 Komenda
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Srdeé&né blahoprejemel!
Svym ndkupem jste se rozhodli pro kvalitni vyro-
bek. Pfed prvnim pouzitim se prosim seznamte
s timto vyrobkem.
Pozorné si prectete nasleduijici
navod k pouziti.
Pouziveijte tento vyrobek pouze tak, jak je
popsdno, a pro uvedené Gcely. Uschoveijte
si tento ndvod k pouziti pro budouci pouziti.
Pokud vyrobek pfeddte tieti osobg, predeite ji
i vedkerou dokumentaci.

Rozsah dodavky (obr. A)

1 x stolni minikule&nik (1)
1 x triangl (2)

16 x kuleénikova koule (3)
1 x kfida (4)

1 x kartaé (5)

2 x tdgo (6)

1 x ndvod k pouziti

Technicka data

Rozméry: cca 31 x 9,2 x 51 cm (§ x v x h)

Datum vyroby (mésic/rok):
08/2020

Pouziti ke stanovenému ucelu

Tento vyrobek je uréen jako hracka pro défi od 6
let pro privatni potfebu. Vyrobek je koncipovan
vyluéné pro interiér. Hra vyzaduje Sikovnost

a strategické mysleni dvou hré&d nebo dvou
tymovych dvojic.

N\ Bezpecnostni pokyny

¢ Upozornéni. Nevhodné pro déti mladsi 36
mé&sicd. Nebezpedi zalknuti. Malé koule.
Upozornéni. Veskeré obalové a upeviovaci
materidly nejsou souédsti hracky a z
bezpeénostnich dovodi musi byt vzdy
odstran&ny pred tim, neZ je vyrobek preddn
détem na hrani.

Kontrolujte vyrobek pred kazdym pouzitim,
zda neni poskozen nebo opotieben. Vyrobek
se smi pouzivat pouze v bezvadném stavu!
Déti si smi s vyrobkem hrat pouze pod
dohledem dospélych.

* Na vyrobek si nestoupejte nebo na néj
nevylézeite.

* Na vyrobek nestavte nebo nepokladeijte Zadné
t8zké predméty. Vyrobek nesmi byt zatéZovan.

* Vyrobek pouzivejte pouze na rovné plose.

Cil hry

Cilem hry je rychleji nez protivnik potopit své
barevné koule (bud' viechny ,pIné” nebo
viechny ,pllené”) do dér. Hrd¢, ktery ndvazné
potopi do diry spravné &ernou kouli, vyhral.

Postaveni na start (obr. B)

1. Polozte triangl na hraci pole 3pici do stfedu.

2. Koule uspotddeite, s vyjimkou bilé koule, do
trianglu.

Upozornéni: Dbejte na to, aby &ernd koule

lezela ve sttedu druhé fady trianglu. Na obou

zadnich rozich musi vzdy leZet jedna plnd a

jedna pdlend koule. Koule s &. 1 pfitom lezi na

$pici trianglu.

Pravidla hry

* Hraje se ze v3ech stran hraciho pole. Vyijim-

kou je zahajovaci strk.

Pfi strku musi hra¢ stat minimdlné jednou

nohou pevné na zemi.

* Jeden hré¢ hraje na plné koule, druhy hraje

na pdlené koule.

Koule smi byt odrézeny pouze jedenkrat

kazdym strkem a vylu&né pickou taga.

Strk smi byt proveden teprve tehdy, kdyz se jiz

74dnd z kouli nehybe.

+ Cernd koule smi byt potopena do kapsy tepr-
ve tehdy, kdyz se jiz zadn4 jin& koule vlastni
barvy nenachézi na hracim poli.

+ Cernd koule se musi hrét do ohldzené diry.

* Hra je prohrand, pokud je ¢ernd koule poto-
pena do diry, a¢koliv vlastni koule se nachézi
je$t& na hracim poli.

* Hra je prohrand, pokud je ¢ernd koule poto-
pena do jiné nez ohla3ené diry.

Hra

Pro lepsi pfilnavost tdga a hracich kouli Ize na

$picku tdga nandset pfilozenou kiidu (4).

1. Odstrafite triangl a polozte ho stranou.

2. Bilou kouli polozte na imaginérni &aru (2)
mezi sttednimi dirami (1) a protilehlym okra-
jem 3pice trianglu (3) (obr. B).



3. Odrazte bilou kouli na 3pici kouli uspoféda-
nych do trojdhelniku.

4. Zkuste pfitom potopit do jedné diry plnou
nebo pdlenou kouli.

Upozornéni: Od ted hrajte na pfislusnou

barvu koule (,pdlené” nebo ,plné”), podle toho,

kterou kouli jste predtim potopili.

Upozornéni: Pokud potopite pfi zahajovacim

strku vice kouli roznych barev, rozhodnéte se pro

jednu barvu kouli.

Upozornéni: Pokud pfi zahajovacim strku

z&dnou kouli nepotopite, ale minimdlné &tyfmi

koulemi jste se dotkli okrajd, jste také ddle na

fadé.

Upozornéni: Pokud pfi zahajovacim strku z4d-

nou kouli nepotopite a méné& nez &tyfmi koulemi

jste se dotkli okraijo, je na fadé dalii hr&&. Druhy

hra¢ se moze rozhodnout k tomu, Ze dé koule

do zahajovaciho postaveni a zaéne od zacétku.

5.Kdyz jste potopili viechny Vase koule, potopte
&ernou kouli.

Upozornéni: Pied vlastnim strkem musi byt

rozhodnuto, ve kterém otvoru md éernd koule

pristat.

Faul

Po kazdém faulu probihd vyména hra&a.

* Faul nastdva tehdy, kdyZ jedna koule spadne

ze stolu.

Faul nastéva tehdy, kdyz 3pice tdga se jedté

dotyké bilé koule v kontaktu s barevnou kouli.

Faul nastava tehdy, kdyz se bila koule potopi.

Faul nastava tehdy, kdyz se bild koule nedo-

tkne z&4dné barevné koule.

Faul nastava tehdy, kdyz bilé koule nejprve

treff kouli protivnika.

Uskladneéni, cisténi

Pokud vyrobek nepouzivéte, skladuite jej vzdy
suchy a Eisty pfi pokojové teploté.

DULEZITE! K &iéténi nikdy nepouziveijte agresivni
Cistici prostfedky.

Odstrafte z vyrobku prach a zbytky kfidy pomoci
spoleén& dodaného karté&e. Kartéeujte nedistotu
rovnymi tahy kartéée ze stiedu do rohovych
otvord. Odstrafte zbytky necistot vihkym
hadfikem na &isténi a pak vytiete dosucha.

Pokyny k likvidaci

Vyrobek a obalovy materidl likvidujte do
odpadu podle aktudlnich mistnich pfedpisd.
Obalovy materidl, jako napt. féliové sagky,
nepatii do détskych rukou. Obalovy materidl
uchovaveijte z dosahu d&ti.

°
®\ Zlikvidujte produkty a baleni ekologicky.

Recyklagni kéd identifikuje rozné
a’:) materidly pro recyklaci. Kéd se skladé z
" recyklagniho symbolu - ktery indikuje
recyklagni cyklus - a &isla identifikujiciho
materidl.

Pokyny k zéruce a probéhu
sluzby

Produkt byl vyrobeny s velkou peélivosti a byl
prob&zné kontrolovany ve vyrobni procesu.

Na tento produkt obdrzZite ffiro&ni zaruku ode dne
zakoupeni. Uschoveijte si pokladni stvrzenku.
Z4ruka se vztahuje jen na vady materiélu a chyby
z vyroby, nevztahuje se na zdvady zpisobené
neodbornym zachdzenim nebo pouzitim k jinému
O&elu.Tato zaruka neomezuje Vase zdkonnd ani
zdarucni prava.

Pfi pfipadnych reklamacich se obrafte na dole
uvedenou servisni horkou linku nebo ndm zaglete
email. N3 servisni pracovnik s Vami co nejrychleji
upfesni dalsi postup. V kazdém pfipadé Vém
osobné& poradime. Z&ruéni doba se neprodluzuje
po pFipadnych opravach v dobé& zaruky ani v
pfipadé zdkonného ruéeni nebo kulance.

Toto plati také pro nahradni a opravené dily. Op-
ravy provédéné po vyprieni zaruéni |hity se plati.
IAN: 337422_2001

(&2 Servis Cesko
Tel. 800143873
E-Mail: deltasport@lidl.cz
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Blahozeldme!
Svojim ndkupom ste sa rozhodli pre kvalitny
vyrobok. Pred prvym pouzitim sa s vyrobkom
dékladne oboznamte.
Pozorne si preditajte tento navod
nha pouzivanie.
Vyrobok pouzZivajte len uvedenym sp&sobom
a na uvedeny G&el. Tento ndvod na pouzZivanie
si dobre uschovaite. Pri odovzddvani vyrobku
tretej osobe odovzdaijte s vyrobkom aj vietky
podklady.

Obsah balenia (obr. A)

1 x mini biliardovy stél (1)
1 x trojuholnik (2)

16 x biliardové gule (3)

1 x krieda (4)

1 x kefka (5)

2 x tdgo (6)

1 x navod na pouzivanie

Technické udaje
Rozmery: cca 31 x 9,2 x 51 em (S x V x H)

Datum vyroby (mesiac/rok):
08/2020

Pouzitie podl'a uréenia

Tento vyrobok je hracka pre deti od 6 rokov

pre sUkromné pouZzitie. Tento vyrobok je uréeny
vyhradne pre pouzitie v interiéri. Hra si vyzaduje
Sikovnost a strategické myslenie dvoch hragov
alebo dvoch dvoj¢lennych timov.

N\ Bezpeénostné pokyny

¢ Upozornenie. Nevhodné pre deti vo veku do
36 mesiacov. Nebezpeéenstvo dusenia. Malé
gulky.

¢ Upozornenie. Vietok obalovy a upeviovaci
materidl nie je si¢asfou hracky a musite ho z
bezpeénostnych dévodov odstranit predtym,
nez vyrobok odovzddate defom na hranie.

* Pre kazdym pouzitim skontrolujte vyrobok, &i
nie je poskodeny alebo opotrebeny. Vyrobok
sa smie pouzivat len v bezchybnom stave!

* Deti sa smg hraf s vyrobkom len pod
dohladom dospelych.

¢ Na vyrobok nestipajte ani sa na neho
nedplhajte.

* Na vyrobok nestavaijte ani nekladte fazké
predmety. Vyrobok sa nesmie zafaZovaf.

¢ Vyrobok pouzivajte len na rovnej ploche.

Ciel hry

Cielom hry je, rychlejsie ako partner umiestnif
svoje farebné gule (bud' vietky ,pIné” alebo vietky
spoloviéné”) do jamiek. Vyhrava hréé, ktory nako-
niec spravne vsunie do jamky &ernu gulu.

Startovacie postavenie (obr. B)

1. Trojuholnik polozte na hraciu plochu tak, aby
vrchol smeroval do prostriedku.

2. Usporiadaite gule, s vynimkou bielej, v troju-
holniku.

Poznamka: Ddévaite pozor na to, aby bola

&ierna gul'a uprostred druhého radu trojuholni-

ka. Na obidvoch zadnych rohoch musi byt po

jednej plnej a jednej poloviénej guli. Gula s &. 1

sa pritom nachddza na vrchole trojuholnika.

Pravidla hry

* Hré& sa zo vietkych stran hracej plochy. Vy-
nimku tvori rozstrel.

* Pri Gdere musi hr&¢ stéf najmenej jednou
nohou pevne na zemi.

* Jeden hré¢ hrd na plné gule, druhy hraé hra
na poloviéné gule.

* Na gule sa sme udierat len raz a vyhradne
tdgom.

* Udieraf sa smie az vtedy, ked uz nie je v

pohybe Ziadna gula.

Cierna gula sa smie hadzat do jamky a ked

sa na hracej ploche nenachddza Ziadna inég

gula vlastnej farby.

+ Cierna gula sa musi hraf do ozndmene;j
jamky.

* Hra je prehratd, ak sa &ierna gul'a umiestni do
jamky, hoci sa na hracej ploche este naché-
dzaijd vlastné gule.

* Hra je prehratd, ked' sa ¢ierna gula umiestni
do inej jamky ako do ozndmene;.

Hra

Kvéli lep3ej prilnavosti medzi tagom a hracou
gul'ou mézete naniesf dodand kriedu (4) na
3picku taga.

1. Odstrarite trojuholnik a polozte ho bokom.



2. Polozte bielu gul'u na imaginérnu &iaru (2)
medzi strednymi jamkami (1) a mantinelom,
ktory je oproti vrcholu trojuholnika (3) (obr. B).

3. Stréte bielou gul'ou na $picku gul usporiade-
nych v trojuholniku.

4. Pritom sa pokiste premiestnit plnd alebo
poloviénd gulu do niektorej z jamiek.

Poznamka: Podla toho, ktord gulu ste umiest-

nili do jamky, hrajte odteraz na prislu$nd farbu

guli (,poloviénd” alebo ,plna”).

Poznamka: Ak pri otvéracom Gdere umiestnite

do jamky viac guli rozdielnej farby, rozhodnite

sa pre jednu farbu guli.

Poznamka: Ak by ste pri otvdracom Udere

neumiestnili do jamky Ziadnu gul'u, ale aspofi so

$tyrmi gulami ste sa dotkli mantinelu, potom ste
dalej na rade.

Poznéamka: Ak ste pri otvaracom Gdere neu-

miestnili do jamky Ziadnu gul'u a menej ako tyri

gule sa dotkli mantinelu, je na rade druhy hrag.

Druhy hré¢ sa méze rozhodnif, Ze da gule do

zékladného postavenia a zagne odznova.

5. Potom, ako ste umiestnili do jamky v3etky svoje
gule, mdZzete umiestnif do jamky &iernu gulu.

Poznéamka: Musite rozhodndt pre Gderom, v

ktorej jamke sa md umiestnit Cierna gula.

Faul

* Po kazdom faule doch&dza k vymene hracov.
* Ide o faul, ked' gul'a vysko&i zo stola.

* Ide o faul, ked' sa hrot tdga edte dotyka bielej
gule pri kontakte s farebnou gul'ou.

Ide o faul, ked sa do jamky umiestni biela
gula.

Ide o faul, ked' sa biela gula nedotyka Ziad-
nej farebnej gule.

Ide o faul, ked' sa biela gula najskér dotkne
sOperovej gule.

Skladovanie, distenie

Pri nepouzivani skladujte vyrobok vzdy suchy a
&isty pri izbovej teplote.

DOLEZITE! Vyrobok nikdy negistite ostrymi
&istiacimi prostriedkami.

Pomocou dodanej kefy odstrafite z vyrobku prach
a zvysky vapnika. Kefujte $pinu rovnymi fahmi od
stredu do rohovych jamiek. Zvysky $piny odstrarite
vlhkou handrou a utrite dosucha.

Pokyny k likvidacii

Vyrobok a obalovy materidl zlikvidujte v stlade
s aktuélnymi miestnymi predpismi. Obalovy
materidl, ako napr. féliové vreciiko nepatri do

rok deti. Obalovy materidl uschovajte mimo
dosahu deti.

°
®A Vyrobky a obaly likvidujte ekologickym
%n spbsobom.

Recyklagny kéd sléZi na oznadenia
a’:) réznych materidlov na navrétenie do
" obehu opétovného vyuzitia. Kéd sa
skladd z recyklaéného symbolu - ktory ma
odzrkadl'ovaf zhodnotenie recyklaényého

obehu - a &islo oznaujice materidl.

Pokyny k zaruke a priebehu
servisu

Produkt bol vyrobeny s maximélnou
zodpovednosfou a v priebehu vyroby bol neus-
téle kontrolovany. Na tento produkt mate tri roky
zaruku od détumu kipy produktu. Pokladniny
listok si odlozte.

Zéaruka sa vzfahuje len na chyby materidlu

a vyrobné chyby a zanikd pri neodbornej
manipuldcii s produktom. Zaruka nemd vplyv na
Vase zdkonné préva, predovietkym na préva
vyplyvajice zo zdruky. V pripade reklamécie sa
obratte na nizsie uvedent servisnt linku, alebo
ndm napiste e-mail. Nasi servisni zamestnanci sa
s Vami dohodni na d'aldom postupe a urychle-
ne vykonaijl vietky potrebné kroky. V kazdom
pripade Vam poradime osobne.

Zaru&nd lehota sa nepred|zuje v désledku even-
tudlnych oprav na zdklade zaruky, zdkonného
plnenia zéruky alebo v désledku prejavu ocho-
ty. To plati tieZ pre vymenené alebo opravené
diely. Opravy vykonané po uplynuti zaruénej
lehoty st spoplatnené.

IAN: 337422_2001

&K Servis Slovensko
Tel. 0850232001
E-Mail: deltasport@lidl.sk
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Herzlichen Glickwunsch!
Mit Threm Kauf haben Sie sich fir einen hoch-
wertigen Artikel entschieden. Machen Sie sich
vor der ersten Verwendung mit dem Artikel
vertraut.
Lesen Sie hierzu aufmerksam die
nachfolgende Gebrauchsanwei-
sung.
Benutzen Sie den Artikel nur wie beschrieben
und fir die angegebenen Einsatzbereiche. Be-

wahren Sie diese Gebrauchsanweisung gut auf.

Héndigen Sie alle Unterlagen bei Weitergabe
des Artikels an Dritte ebenfalls mit aus.

Lieferumfang (Abb. A)

1 x Mini Billardtisch (1)
1 x Triangel (2)

16 x Billardkugel (3)

1 x Kreide (4)

1 x Birste (5)

2 x Quevue (6)

1 x Gebrauchsanweisung

Technische Daten
MaBe: ca. 31 x 9,2 x 51 cm (B xH xT)

Herstellungsdatum (Monat/Jahr):
08/2020

BestimmungsgemaBe
Verwendung

Dieser Artikel ist als Spielzeug fir Kinder ab
6 Jahren fiir den privaten Gebrauch bestimmt.
Der Artikel ist ausschlieBlich fir den Innenbe-
reich konzipiert. Das Spiel erfordert Geschick
und strategisches Denken von zwei Spielern
oder zwei Zweierteams.

A Sicherheitshinweise

e Achtung. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Erstickungsgefahr. Kleine Kugeln.

 Achtung. Alle Verpackungs- und Befesti-
gungsmaterialien sind nicht Bestandteil des
Spielzeugs und missen aus Sicherheitsgriin-
den stets entfernt werden, bevor der Artikel
Kindern zum Spielen iibergeben wird.

14 DE/AT/CH

Prifen Sie den Artikel vor jedem Gebrauch
auf Beschadigungen oder Abnutzungen. Der
Artikel darf nur in einwandfreiem Zustand
verwendet werden!

Kinder dirfen nur unter Aufsicht von Erwach-
senen mit dem Artikel spielen.

Steigen oder klettern Sie nicht auf den Artikel.
Stellen oder legen Sie keine schweren Gegen-
sténde auf den Artikel. Der Artikel darf nicht
belastet werden.

Verwenden Sie den Artikel nur auf einer
ebenen Flache.

Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, schneller als der Gegner
seine farbigen Kugeln (entweder alle ,Vollen”
oder alle ,Halben”) in den Léchern zu versen-
ken. Der Spieler, der anschlieBend korrekt die
schwarze Kugel einlocht, hat gewonnen.

Startaufstellung (Abb. B)

1. Legen Sie die Triangel auf das Spielfeld mit
der Spitze zur Mitte.

2.Ordnen Sie die Kugeln, mit Ausnahme der
weiflen Kugel, in der Triangel an.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die schwarze

Kugel mittig in der zweiten Reihe der Triangel

liegt. An den beiden hinteren Ecken muss jeweils

eine volle und eine halbe Kugel liegen. Die

Kugel mit der Nr. 1 liegt dabei an der Spitze der

Triangel.

Spielregeln

* Es wird von allen Spielfeldseiten aus gespielt.

Ausnahme ist der Eréffnungsstof3.

Bei einem Stof3 muss der Spieler mit mindes-

tens einem Bein fest auf dem Boden stehen.

Ein Spieler spielt auf die vollen Kugeln, der

andere Spieler spielt auf die halben Kugeln.

Die Kugeln diirfen nur einmal pro Anstof3 und

ausschlieBlich mit der Queuespitze gestofien

werden.

Ein StoB darf erst erfolgen, wenn sich keine

der Kugeln mehr bewegt.

* Die schwarze Kugel darf erst eingelocht
werden, wenn sich keine andere Kugel der
eigenen Farbe auf dem Spielfeld befindet.

* Die schwarze Kugel muss in das angekiindigte
Loch gespielt werden.



¢ Das Spiel ist verloren, wenn die schwarze
Kugel eingelocht wird, obwohl sich eigene
Kugeln auf dem Spielfeld befinden.

¢ Das Spiel ist verloren, wenn die schwarze
Kugel in ein anderes Loch, als angekiindigt
eingelocht wird.

Spiel

Fir eine bessere Haftung zwischen Queue und

Spielkugel kénnen Sie die mitgelieferte Kreide

(4) auf der Queuespitze auftragen.

1. Enffernen Sie die Triangel und legen Sie sie
beiseite.

2. Legen Sie die weiBe Kugel auf eine imagindre
Linie (2) zwischen den mittleren Léchern (1)
und der der Triangelspitze gegeniberliegen-
den Bande (3) (Abb. B).

3. StoBen Sie die weiBe Kugel auf die Spitze der
im Dreieck angeordneten Kugeln.

4.Versuchen Sie dabei eine volle oder eine hal-
be Kugel in einem der Lcher zu versenken.

Hinweis: Je nachdem, welche Kugel Sie

versenkt haben, spielen Sie von nun an auf die

jeweilige Kugelfarbe (,Halb” oder ,Voll”).

Hinweis: Versenken Sie beim Erdffnungsstof3

mehrere Kugeln unterschiedlicher Farbe, ent-

scheiden Sie sich fiir eine Kugelfarbe.

Hinweis: Sollten Sie beim ErdffnungsstoB keine

Kugel versenkt haben, aber mindestens mit vier

Kugeln die Banden beriihrt haben, sind Sie

ebenfalls weiterhin an der Reihe.

Hinweis: Sollten Sie beim ErdffnungsstoB keine

Kugel versenkt haben und weniger als vier Ku-

geln die Banden berihren, ist der andere Spieler

an der Reihe. Der andere Spieler kann sich dazu
entscheiden die Kugeln in die Startaufstellung zu
bringen und von vorn zu beginnen.

5.Nachdem Sie alle lhre Kugeln versenkt ha-
ben, lochen Sie die schwarze Kugel ein.

Hinweis: Es muss vor dem Stof} entschieden

werden in welchem Loch die schwarze Kugel

landen soll.

Foul

* Nach jedem Foul erfolgt ein Spielerwechsel.

* Es liegt ein Foul vor, wenn eine Kugel vom
Tisch springt.

* Es liegt ein Foul vor, wenn die Queuespitze
die weifle Kugel beim Kontakt mit einer farbi-
gen Kugel noch berihrt.

* Es liegt ein Foul vor, wenn die weif’e Kugel
eingelocht wird.

* Es liegt ein Foul vor, wenn die weif’e Kugel
keine farbigen Kugel berihrt.

* Es liegt ein Foul vor, wenn die weif’e Kugel
zuerst die Kugel des Gegners trifft.

Lagerung, Reinigung

Lagern Sie den Artikel bei Nichtbenutzung
immer trocken und sauber bei Raumtemperatur.
WICHTIG! Nie mit scharfen Reinigungsmitteln
reinigen.

Entfernen Sie Staub und Kalkreste vom Artikel
mit der mitgelieferten Biirste. Biirsten Sie mit
geraden Birstenstrichen von der Mitte aus den
Schmutz in die Ecklécher. Entfernen Sie die
Schmutzreste mit einem feuchten Reinigungstuch
und wischen Sie trocken nach.

Hinweise zur Entsorgung

Entsorgen Sie den Artikel und die Verpackungs-
materialien entsprechend aktueller rilicher
Vorschriften. Verpackungsmaterialien, wie z. B.
Folienbeutel, gehdren nicht in Kinderhdnde. Be-
wahren Sie das Verpackungsmaterial fir Kinder
unerreichbar auf.

-‘.‘ Entsorgen Sie den Artikel und die
%ﬂ Verpackung umweltschonend.

/\, Der Recycling-Code dient der Kenn-

c’:) zeichnung verschiedener Materialien
YY  zur Rickfihrung in den Wiederverwer-
tungskreislauf (Recycling).

Der Code besteht aus dem Recyclingsymbol
- das den Verwertungskreislauf widerspiegeln
soll - und einer Nummer, die das Material
kennzeichnet.
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Hinweise zur Garantie und
Serviceabwicklung

Der Artikel wurde mit grofBer Sorgfalt und unter
stéindiger Kontrolle produziert. Sie erhalten auf
diesen Artikel drei Jahre Garantie ab Kaufda-
tum. Bitte bewahren Sie den Kassenbon auf.

Die Garantie gilt nur fir Material- und Fabrikati-
onsfehler und entfdllt bei missbréuchlicher oder
unsachgeméfBer Behandlung. Ihre gesetzlichen
Rechte, insbesondere die Gewdhrleistungsrech-
te, werden durch diese Garantie nicht einge-
schrankt.

Bei etwaigen Beanstandungen wenden Sie sich
bitte an die unten stehende Service-Hotline oder
setzen Sie sich per E-Mail mit uns in Verbindung.
Unsere Servicemitarbeiter werden das weitere
Vorgehen schnellstméglich mit lhnen abstimmen.
Wir werden Sie in jedem Fall persénlich beraten.
Die Garantiezeit wird durch etwaige Repa-
raturen aufgrund der Garantie, gesetzlicher
Gewdhrleistung oder Kulanz nicht verléngert.
Dies gilt auch fir ersetzte und reparierte Teile.
Nach Ablauf der Garantie anfallende Reparatu-
ren sind kostenpflichtig.

IAN: 337422_2001

Service Deutschland
Tel..  0800-5435111
E-Mail: deltasport@lidl.de

Service Osterreich
Tel. 0820201 222 (0,15 EUR/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.at

@ Service Schweiz
Tel: 0842 665566 (0,08 CHF/Min.,
Mobilfunk max. 0,40 CHF/Min.)
E-Mail: deltasport@lidl.ch
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